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© Copyright
Vse avtorske pravice so pridržane. Ponatis ali kakršno koli drugačno razmnoževanje katerega koli dela je dovoljeno 
le s pisnim dovoljenjem Golf zveze Slovenije.

Da ne bi po nepotrebnem obremenjevali besedila v predstavitvi, so izrazi, zapisani v moški slovnični obliki, 
uporabljeni kot nevtralni za moške in ženske, ko se besedilo nanaša na osebo, je spol, ki se uporablja za oba spola.

Naslednje blagovne znamke in storitvene znamke so v lasti ali licenci USGA in R&A; vse pravice pridržane: 

World Handicap System™, WHS™, Handicap Index®, Score Differential™,Low Handicap Index™, Course
Handicap™, Playing Handicap™, Course Rating™, BogeyRating™, Slope Rating™.

Vsem organizacijam, ki niso pooblaščene za uporabo sistema SHS, je uporaba prej navedenih znamk ali katerega 
koli dela  SHS prepovedana. To vključuje Course Rating System in vseh formul za izračuna hendikepa. 

Na področju Slovenije je nosilec teh pravic le Golf zveza Slovenije, ki ima podpisane licenčne pogodbe z 
USGA , R&A in EGA

Pomembne informacije
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Izrazi in njihov pomen ter okrajšave
 Hendikep indeks   (HI) - Exact EGA HCP

 Hendikep igrišča (HIG) - Dosedanji Playing HCP

 Najnižji HI (NHI) - Na novo uveden izraz

 Igralni hendikep (IH) - Že v uporabi vendar, 
drugačen pomen

 Slope Rating (SR) - Že v uporabi do sedaj

 Course Rating (CR) - Že v uporabi do sedaj

 Score differential (SD) - Na novo uveden izraz
Razlika v rezultatu

 Sprejemljiv rezultat - Natančna opredelitev 
doseženega rezultata

Vsebina

 Ozadje SHS-a

 Osnove hendikepa

 Hendikep formule

 Odgovornost HCP in 
tekmovalnih komisij
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Stanje do 2020

Šest  različnih HCP sistemov

Ozadje

 Šest različnih sistemov.
 Vsak sistem je namenjen merjenju potencialnih sposobnosti 

golfistov in zagotavljanju pravičnosti in enakosti pri igranju.
 Vsak od njih  to počne drugače, kar ustvarja različne rezultate 

in povzroča zaplete. 
 Imamo poenotena: Pravila golfa, Pravila o opremi in Pravila 

amaterskega statusa.
 Mnenje vseh golf organizacij je bilo, da je pravi čas, da 

uvedemo enoten hendikep sistem.
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Stanje od 2020 dalje

Modern in

prilagodljiv

Dnevna 
sprememba 

Upoštevanje 
rezultatov igranja 
na 9 lukenj

Prilagodljiv 
lokalnim 
običajem in 
kulturi igranja

Vključujoče 
in dostopno

Minimalno št.
rezultatov za 
pridobitev 
Hendikepa

54.0 Max 
hendikep

Največje št. 
udarcev (Neto
dvojni bogey)

Sprejemljivi 
rezultati za 
spremembo 
hendikepa

Dosleden in 
prenosljiv

Nenormalo stanje
igrišča & vremenski 
pogoji =
PRILAGODITEV 
(PCC)

Izračun na podlagi 
dejanskih 
sposobnostih 
(vključujoč tudi 
zgodovino 
rezultatov)

Igralni Hendikep
Course/Slope Rating 
& Par

Ključni principi in elementi SHS
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Sestavlja jih 7 pravil:
1. Namen in avtorizacija uporabe SHS; Pridobitev Hendikep indeksa 
2. Rezultati sprejemljivi (oblike igre) za spremembo HCP 
3. Prilagoditev rezultata na luknji
4. Oddaja in vpis rezultata
5. Hendikep Index izračun
6. Hendikep igrišča in Igralni hendikep izračuni
7. Pravice in dolžnosti HCP komisij

Hendikep Pravila

Osnove Hendikepa
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Namen Svetovnega Hendikep Sistema (Pravilo 1.1)
SHS sestavljajo Pravila hendikepa in Course Rating System.

Njegov namen je omogočiti čim več golfistom, da:

 Pridobijo in vzdržujejo Hendikep indeks.

 Uporabljajo hendikep indeks na katerem koli
golf igrišču po vsem svetu.

 Tekmujejo ali igrajo rekreativno z vsemi drugimi na 
pošteni in enaki osnovi.

Hendikep
indeks

Pravičnost - za vse igralce

OMOGOČITI VSEM GOLFISTOM, 
DA IGRAJO 

POŠTENO IN ENAKOPRAVNO
POD ENAKIMI POGOJI
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USGA’s Course Rating System je že v 
uporabi v veliki meri po vsem svetu.

 Sistem omogoča, da so hendikepi 
prenosljivi s prilagoditvijo hendikepa 
igralca, glede na relativno težavnost 
igrišča.

Osnove Pravil Hendikep sistema

Course Rating 
Sistem

Pravila
hendikepa

Svetovni hendikep Sistem
SHS 

Course Rating in Slope Rating

Hendikep indeks HI Dokazane sposobnosti igralca, izračunane glede na Slope oceno 
golf igrišča pri standardni težavnosti igranja

Course Rating CR Ocena težavnosti (CR) igrišča za scratch igralca ob normalnih
pogojih igranja.

Slope Rating SR Relativna težavnost (SR) igrišča za bogey igralca v primerjavi s 
scratch igralcem

Scratch igralec Igralec z 0.0 Hendikep Indeksom.

Bogey igralec Igralec s Hendikep Indeksom približno 20.0 za moške; 24.0 za
ženske.
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Kaj je Course Rating?

 Ocena težavnosti igrišča za „Scratch“ igralca ob 
normalnih pogojih in urejenosti igrišča ter v normalnih 
vremenskih razmerah.

 Na podlagi dolžine in drugih ovir, ki vplivajo na 
težavnost doseganja rezultata „Scratch“ igralca.

 Izraženo kot število udarcev na eno decimalno mesto.

Kaj je Bogey Rating?

 Ocena težavnosti igrišča za „Bogey“ igralca ob 
normalnih pogojih in urejenosti igrišča ter v 
normalnih vremenskih razmerah.

 Na podlagi dolžine in drugih ovir, ki vplivajo na 
težavnost doseganja rezultata „Bogey“ igralca.

 Izraženo kot število udarcev na eno decimalno
mesto.

15

16



Svetovni hendikep sistem 26.2.2020

9

Dolžine Ovire (Dejavniki težavnosti)

Izmerjena dolžina luknje Topografija Območja s kaznijo – bočna

Kotaljenje Fairwayi Območja s kaznijo – čelna

Višinska razlika Dosegljivost zelenice Drevesa

„Doglegs“/Prisilne postavitve „Reševanje“ iz rafov Površina zelenice

Veter Bunkerji (Psihološki učinki na igralca)

Nadmorska višina

Kaj se ocenjuje pri oceni (CR) igrišča za golf?

Kotaljenje Veter Nadmorska višinaVišinska razlika

 Sistem omogoča, da je hendikep 
„prenosljiv“ s prilagoditvijo igralčevega 
hendikepa glede na relativno težavnost 
igrišča.  

 To pomeni, da se bo Hendikep indeks 
igralca pretvoril v število udarcev, 
potrebnih da odigramo igrišče "do 
hendikepa„

 To je smiselno, saj bo igralec za igranje teh 
dveh igrišč verjetno potreboval drugačno 
število udarcev

Bistvo pravil Hendikepa
„Landing Zones“ 

za  ženske

„Landing Zones“ 
za  ženske

„Landing Zones“ 
za  moške

„Landing Zones“ 
za  moške
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 Slope Rating  je število, ki kaže na 
relativno težavnost igranja igrišča 
za Bogey igralca v primerjavi s 
Scratch igralcem. 

 Je kombinacija ocene CR in ocene 
Bogey, ki nam omogoča, da 
izračunamo Slope Rating za 
določeno udarjališče. 

Kaj je Slope Rating?

Pričakovan
rezultat

Course Rating

 Je razlika med Bogey Ratingom in Course Ratingom množeno s konstanto (faktorjem). 

 Izražena je kot celo število med 55 in 155.

 Igrišče ima pri standardni relativni težavnosti  „Slope Rating“ 113.

Kaj je Slope Rating?

Moški

Ženske

„Scratch“ „Bogey“

2.4 .

Faktor:
Moški: 5.381
Ženske: 4.24

102

x  faktor

R
A
Z
L
I
K
A

(95,4  - 71,8) = 23,6  (23,6 x 5,381) = 127
(102,4 - 72,4) = 30 (30    x 4,24)   = 127,2
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Rezultati za namene Hendikepa (Pravilo 2)

Načelo pravila:

Rezultati, ki jih igralec predloži za namene hendikepa, so 
osnova izračuna Hendikep indeksa. 

Pravilo 2 zajema pogoje, ki jih mora „izpolnjevati“ dosežen 
rezultat, da je sprejemljiv za namene hendikepa, saj le to 
zagotavlja, da bodo na podlagi tega ugotovljene 
sposobnosti igralca in na koncu tudi izračun Hendikep 
indeksa, ki to odraža.

Rezultati, ki se jih lahko upošteva (Pravilo 2.1)

Krog odigran:

V obliki, ki je odobrena za namene 
izračuna Hendikep indeksa
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Dovoljene oblike igre (Pravilo 2.1a)

Format igre Vrsta kroga Število lukenj

Ind. seštevna igra Organizirano tekmovanje 9 18
Splošno igranje 9 18
Stableford – organizirano tekmovanje 9 18
Stableford – splošno igranje 9 18
Par / bogey – organizirano tekmovanje 9 18
Par / bogey – splošno igranje 9 18

Max. Score – organizirano tekmovanje 9 18

Max. Score – splošno igranje 9 18

Igralec mora najaviti krog za upoštevanje 
rezultata za namene hendikepa
Najava mora biti:
o pred začetkom kroga, in
o kakor predpiše Hendikep komisija GZS. 

Najava ni potrebna v kolikor igralec igra na 
organiziranem turnirju.

NAJAVA PRED KROGOM

N A J A V A
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V katerih primerih lahko oddamo rezultat?

Oblika 
dovoljena v 

Sloveniji

Nedovoljena 
oblika v 
Sloveniji

Krog odigran v tujini 
v dovoljeni 

obliki
DOVOLJENO DOVOLJENO

Krog odigran v tujini 
v nedovoljeni

obliki
DOVOLJENO NI 

DOVOLJENO

Sprejemljivost rezultata (Pravilo 2.1)

Igranje kroga:

 V dovoljeni obliki igranja;
 Nad minimalnim številom lukenj;
 Po Pravilih golfa;
 Z vsaj eno drugo osebo;
 Na igrišču s Course in Slope oceno (CR/SR);
 Med aktivno sezono;
 Potrjeno v skladu s Pravili hendikepa.
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V Sloveniji je minimalno število 
10 odigranih lukenj

Če pa igralec igra več kot 9 lukenj -
vendar manj kot 18 lukenj - lahko 
rezultat šteje kot rezultat za 9
lukenj

Najmanjše število lukenj za rezultat na 18 luknjah 
(Pravilo 2.2a)

 Vseh 9 lukenj je potrebno odigrati, 
da je rezultat z 9 luknjami 
sprejemljiv za namene hendikepa.

 Če je igralec odigral manj kot 9
lukenj, rezultat ni sprejemljiv.

Najmanjše število lukenj za rezultat na 9 lukenj 
(Pravilo 2.2b)
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Krog mora biti odigran v skladu s Pravili golfa, da 
je sprejemljiv za namene hendikepa.

IZJEMA:
 Če je igralec izključen iz tekmovanja, vendar 

ni pridobil nobene pomembne prednosti, mora 
rezultat ostati primeren za namene hendikepa.

 Na primer, če ne podpišete kartice v seštevni 
igri. O končni odločitvi odloča komisija.

Igranje po Pravilih golfa  (Pravilo 2.1b)

Rezultat ni sprejemljiv za namene 
hendikepa, če je znano, da je igralec:

 kršil Pravila golfa in pravilna kazen ni 
bila uporabljena, kot je določeno s Pravili 
golfa

 je namerno prezrl Pravila golfa.

Igranje v skladu s Pravili golfa (Pravilo 2.1b)

29
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Drugi primeri nesprejemljivih rezultatov

 Foursomes

 Scrambles

 Kadar vadim ali treniram

 Pri uporabi neskladne opreme

 Ko ni bilo odigrano minimalno število 
lukenj

Pred oddajo rezultata mora
biti le-ta potrjen s strani 
zapisovalca

Potrditev rezultata (Pravilo 4.4)

31
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Izračun Hendikepa igrišča in Igralnega hendikepa
(Pravilo 6)
Načelo pravila:

Za portabilnost Hendikep indeksa moramo le-tega 
preračunati na Hendikep igrišča na katerem igramo, da bi 
lahko določili število udarcev (prednost), ki jih igralec 
prejme.

Za uveljavitev enakosti med igralci mora biti Hendikep 
igrišča preračunan na Igralni hendikep, ki ga določa oblika 
igre in dopustnost, ki jo določa SHS. 

Izračun Hendikepa Igrišča (Pravilo 6.1)

Hendikep 
igrišča

Število udarcev, ki jih igralec prejme iz 
določenega udarjališča, kot ga določa SR in 
CR minus (-) par igrišča.

To ne vpliva na format igre
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Za krog 9 lukenj

Za krog 18 lukenj

x (Slope Rating ÷ 113)Hendikep Indeks

x (9 lukenj Slope Rating ÷
113)Hendikep Indeks ÷ 2

(Course Rating – par)+

(9-lukenj Course Rating –
9 lukenj par)+

Izračun Hendikepa Igrišča

35Svetovni hendikep sistem

Izračun Igralnega hendikepa (Pravilo 6.2)

Igralni 
hendikep

Število udarcev, ki jih igralec dobi ali jih 
mora dati, glede na vrsto igre.
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Izračun Igralnega hendikepa
Izračun Igralnega hendikepa je prilagoditev Hendikepa igrišča z vsemi 
dopustnimi popravki, ki so določeni za posamezno obliko igranja:

Izračunani Igralni hendikep je običajno zaokrožen na najbližje celo število 
s 0.5 zaokrožitvijo navzgor. 

V pogojih tekmovanja je mogoče določiti omejitve največjega Igralnega 
hendikepa

= Hendikep igriščaIgralni hendikep Hendikep prilagoditevx

Priporočene Hendikep prilagoditve za namene tekmovanja

Format igre Priporočeni popravki Format igre Priporočeni popravki

Ind. seštevna igra 95% Boljši 1 od 4 seštevna igra 75%
Ind. Stableford 95% Boljša 2 od 4 seštevna igra 85%
Ind. Par/Bogey 95% Boljši 3 od 4 seštevna igra 100%

Ind. max rezultat na luknji 95% 4 od 4 seštevna igra 100%

Four-ball seštevna igra 85% Scramble (4 igralci)
25%/20%/15%/10% 

Od najnižjega do najvišjega HCP

Four-ball Stableford 85% Scramble (2 igralca) 35% nižjega / 15% višjega
Four-ball Par/Bogey 90% Skup. rez. 2 Match play 100%
Ind. Match play 100% Boljši 1 od 4 Par/Bogey 75%
Four-ball Match play 95% Boljša 2 od 4 Par/Bogey 80%
Foursomes 50% skupnega hendikepa ekipa Boljši 3 od 4 Par/Bogey 90%

Greensomes
60% nižjega + 40% višjega

hendikepa
4 od 4 Par/Bogey 100%
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Relacije med: Hendikep indeksom, Hendikepom igrišča, 
Igralnim hendikepom in Score Differential-om

Hendikep
indeks

Score DifferentialHendikep igrišča

Korak 1:
Hendikep indeks je prilagojen za 
Slope in razliko med Oceno igrišča 
in parom, da se igralcu zagotovi 
zahtevano število udarcev 
„bonus“ potrebnih za igranje iz 
določenega udarjališča.

Korak 3:
Uporabiti moramo
Hendikep igrišča, da bi 
lahko prilagodili rezultat za 
neto dvojni bogey in neto
par ter izračunali Score 
differantial

Igralni hendikep

Korak 2:
Pojdi ven in igraj!

Prilagoditev formatu 
igre, z uporabo 
Hendikepa 
predpisanih 
dodatkov/popravkov.

Ocena igralčevih 
sposobnosti igranja

Prilagoditev na hendikep 
igrišča za namene hendikepa

Hendikep igrišča + Hendikep
popravek - dopustnost = Število 
„bonus“ udarcev

Ocena/izračun za odigrani 
krog

Prilagoditev rezultatov luknje (Pravilo 3)

Načelo pravila:

Na rezultat za Hendikep ne bi smeli pretirano vplivati ena ali dve slabo odigran luknji, 
ki ne odražata sposobnosti igralca. Poleg tega lahko nepopolni rezultati in/ali rezultati, 
pri katerih igralec ni vedno zaključil luknje, nudijo razumne dokaze o sposobnosti 
igralca in se lahko uporabijo za namene Hendikepa.

Pravilo 3 zajema okoliščine, ko so takšni rezultati morda sprejemljivi in kako je treba 
prilagoditi te rezultate. 
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Največji rezultat za namene Hendikepa (Pravilo 3.1)

 Tudi najboljši golfisti imajo slabo odigrane 
luknje
 Slabo odigrana luknja ne bi smela opredeliti 

(odražati) vaše sposobnosti
 »Največji rezultat luknje« zagotavlja, da 

slabe luknje ne vplivajo preveč močno na 
igralčev Hendikep indeks ZA HENDIKEP 15.6

Največji rezultat za namene Hendikepa

Neto dvojni Bogey Igralčev največji rezultat na luknji za namene hendikepa

41
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Igralec s Hendikepom igrišča 11, dobi udarec prednosti na prvih 11 najtežjih luknjah.
Na paru 4 s „stroke indeksom“ 6, se igralčev neto dvojni bogey rezultat izračuna na sledeči način:

Par

4 + + =
Dva udarca (dvojni Bogey)

2

Prejeti ali dani udarci

1

Max

7

Neto prilagoditev dvojnii bogey določa najvišji rezultat na kateri koli luknji za namene Hendikepa, s čimer se 
zagotovi, da slabe luknje ne vplivajo preveč na Hendikep igralca.

Največji rezultat za namene Hendikepa (Pravilo 3.1)

+=Neto dvojni bogey Par
+/- Prejeti ali dani udarci na 
luknji2 +/-

Uporaba prilagajanja za neto dvojni Bogey

Hole 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Out

Par 4 4 5 4 3 5 4 5 3 37

S.I. 7 13 3 9 15 1 11 5 17

Score 55 55 66 55 44 66 55 66 44 4466

Hole 10 11 12 13 14 15 16 17 18 In Total

Par 4 4 3 5 4 3 5 4 4 36 73

S.I. 8 12 18 4 10 16 2 6 14

Score 55 55 44 66 55 44 77 88 55 4499 9955

4

6
8

7             = Neto dvojni bogey prilagoditev -1

94

Rezultat za namene tekmovanja = 95

Rezultat za namene hendikepa = 94

Golf igrišče Lepi dol
Rumena udarjališča Rating: 72.1 Slope Rating: 122
Igralec:  JJaanneezz  NNoovvaakk      Hendikep: 1188
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Ko je igralec odigral minimalno število lukenj, ne 
pa tudi vseh 18 lukenj, je treba za luknje, ki niso 
bile odigrane, zabeležiti rezultat neto par.

IZJEMA:
• Če je število odigranih lukenj večje od 9, vendar 

manjše od 14 lukenj, je treba za prvo luknjo, ki ni 
bila odigrana, dodati neto par + 1 udarec.

Ko luknja ni odigrana (Pravilo 3.2)

17th

Oddaja rezultatov (Pravilo 4)

Načelo pravila:

Pravilo 4 zajema postopek predložitve 
sprejemljivega rezultata za namene 
Hendikepa, tako za pridobitev začetnih 
hendikep indeksov kot za vzdrževanje 
uveljavljenih Hendikep indeksov.
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Igralec mora svoj rezultat 
predložiti čim prej na dan igre, 
po koncu kroga in pred 
polnočjo (po lokalnem času).

Časovni okvir za oddajo rezultata (Pravilo 4.3)

 1 rezultat ali 9 lukenj

 Priporočljivo, da so začetni 
rezultati predloženi luknjo po luknji, 
da bi bolje ocenili potencial igralca

 Za pridobitev HI 54.0 mora biti 
oseba član primarnega golf kluba 
GZS

Najmanjše število rezultatov za pridobitev hendikepa 
(Pravilo 4.5)
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Izračun Hendikep indeksa (Pravilo 5)

Pravilo 5 zajema postopek izračuna 
Hendikep indeksov in vključuje zaščitne 
ukrepe, potrebne za zagotovitev, da 
igralčevi Hendikep indeksi ostanejo odraz 
njegovih sposobnosti in da se pravičnost 
ohrani za vse igralce golfa. 

IZRAČUNAN 
DOSLEDNO 

PO VSEM SVETU

Pomembne novosti z uvedbo SHS  v 2020
 Hendikep indeks (osebni hendikep) ima lahko samo igralec, ki 

je aktivni član enega izmed priznanih golf klubov v Sloveniji ali 
tujini.
 Ob prenehanju članstva mu preneha tudi osebni hendikep in 

ga ne sme več „uporabljati“.
 Ob ponovni včlanitvi se igralcu ob izračunu HI ne bodo 

upoštevali vsi njegovi prejšnji rezultati, temveč se bo uporabil 
samo njegov zadnji evidentiran rezultat in se na podlagi le tega 
določi njegov HI.

49
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Pomembne novosti z uvedbo SHS  v 2020

Ne glede na vrsto turnirja (tudi, če ni za spremembo hendikepa 
ali druge oblike) se igralec, ki nima članstva ne sme „izkazovati“ 
z HI.
 Na golfportal.si na turnirje ne bo več možno vpisovati osebe, 

ki niso aktivni člani, ne glede na format igre.
 Prav tako se bodo vsi odigrani rezultati igralca vpisali v 

njegovo Evidenco rezultatov; na golfportal.si ne bo več 
turnirjev, ki NE veljajo za spremembo Hendikepa.

Osnovni izračun Score Differential-a (Pravilo 5.1)

Prilagojen bruto 
rezultat

Igralčev bruto rezultat, z vsemi kazenskimi udarci, prilagojen 
zaradi:

• prekoračitve največjega (max) rezultata na luknji,
• luknja ni bila odigrana, ali
• luknja ni bila zaključna, jo je pa igralec pričel igrati.

Score Differential
Razlika med igralčevim prilagojenim bruto rezultatom in
Course Ratingom, z upoštevanjem Slope Ratinga. 
Je vrednost, ki je „bila odigrana“ na določenem igrišču z 
upoštevanjem pogojev igranja. 
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Osnovni izračun Score Differentiala za 18 lukenj (Pravilo 5.1a)

V seštevni igri (bruto rezultat, neto rezultat ali največji rezultat), kjer se 
rezultati vrnejo kot luknja po luknji ali prilagojeni bruto rezultat:

V Stableford in Par/Bogey formatu, kjer se upoštevajo dosežene STB točke 
relativno do para:

Rezultat se zaokroži na najbližjo desetino, z .5 se zaokroži navzgor.

x(113 ÷ Slope Rating) (Prilagojen bruto rez. – Course Rating)

x(113 ÷ Slope Rating)
(par + Hendikep igrišča – (točke STB –

36) – Course Rating)

Osnovni izračun Score Differentiala za 18 lukenj (Pravilo 5.1a)

Primer:

Igralčev prilagojen bruto rez. je 95 na igrišču s Course Ratingom 71.5 in Slope Ratingom 125.
Igralčev Score Differential je:

(113 ÷ 125)

0.904 =
(95 – 71.5)

23.5

Score Differential

21.2

Igralčev prilagojen bruto rez. je 97 na igrišču s Course Ratingom 73.8 in Slope Ratingom 140.
Igralčev Score Differential je:

(113 ÷ 140)

0.807 =(97 – 73.8)

23.2

Score Differential

18.7

x

x

x(113 ÷ Slope Rating) (Prilagojen bruto rez. – Course Rating)Score Differential =

53

54



Svetovni hendikep sistem 26.2.2020

28

 Nižji rezultat ne more vedno prinesti nižji Score 
Differential.
 To je odvisno od Course Ratinga in Slope Ratinga
 Torej, višji rezultat na težjem igrišču lahko povzroči nižji 

Score Differential kot nižji rezultat na lažjem igrišču.

( 95 – 71.5) x (113 ÷ 125) =  21.2
( 97 – 73.8) x (113 ÷ 140) = 18.7

Izračun Score Differentiala

Osnovni izračun Score Diff. za 18 lukenj (STB) (Pravilo 5.1a)

Primer:
Igralec s Hendikepom igrišča 28 doseže 33 točk na igrišču par 71, Course Rating 71.5 in Slope 

Rating 125. Igralčev Score Differential je:

(113 ÷ 125)

0.904 =(71 + 28 – (33 – 36) - 71.5)

30.5

Score Differential

27.6

Igralec s Hendikepom igrišča doseže 28 doseže 30 točk na igrišču par 72, Course Rating 73.8 in
Slope Rating 140. Igralčev Score Differential je:

(113 ÷ 140)

0.807
=(72 + 28 – (30 – 36) - 73.8)

32.2

Score Differential

26.0

x

x

x(113 ÷ Slope Rating) (par + Hendikep igrišča – (dosežene 
točke – 36) – Course Rating)

Score Differential =
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 Izračun Hendikep indeksa temelji na Score Differentialu z 
18 luknjami

 Zato je treba rezultate z 9 luknjami pretvoriti v Score 
Differentiale za 18 lukenj, preden jih lahko uporabimo.

 To dosežemo s povečanjem rezultata z 9 luknjami z 
uporabo neto par (plus en dodaten udarec na prvi luknji, ki 
ni bila odigrana) - ali dodajanjem 17 točk Stableforda.

 Drugih 9 lukenj, ki se uporabljajo za povečanje obsega, je 
vedno istih 9 lukenj, ki so bile odigrane.

Rezultati na 9 luknjah

Prilagoditev rezultata za 9 lukenj – Primer izračuna

Hole 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Out

Par 4 4 5 4 3 5 4 5 3 37

S.I. 7 13 3 9 15 1 11 5 17

Score 55 55 77 55 44 88 55 77 44 5500

Hole 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Out Total

Par 4 4 5 4 3 5 4 5 3 37

S.I. 7 13 3 9 15 1 11 5 17

Score 6 5 4 7 5 4 7 5 5 48 985      6      5      4      7      5      6      46

Razširitev :            Neto par + 1 udarec Neto par   

Golf igrišče Lepi dol Igralec:  JJaanneezz  NNoovvaakk
Rumena udarjališča (Prvih 9):  36.2 9-lukenj Slope Rating:  122
Hendikep indeks: 2211..00 9-lukenj Hendikep igrišča:    1111

x
(113 ÷ 9

lukenj Slope 
Rating)

(Prilagojen bruto rez. –
2 x 9 lukenj Course 

Rating)
Razširite z istimi 9 luknjami, kot so bile odigrane (9 lukenj):

= 23.7

(113 ÷ 122) (98 – (2 x 36.2)

Izračun Score Differentiala 
na 18 lukenj
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Prilagoditev rezultata za 9 lukenj – Primer izračuna

Hole 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Out

Par 4 4 5 4 3 5 4 5 3 37

S.I. 7 13 3 9 15 1 11 5 17

Score 55 55 77 55 44 88 55 77 44 5500
Pts. 22 22 22 22 22 11 22 11 22 1166

x
(113 ÷ 9 lukenj
Slope Rating)

(2 x 9-lukenj par + 18
lukenj Hendikep igrišča* –
(izračunane točke– 36) – 2 
x 9 lukenj Course Rating)

Rezultat povečamo tako, da dodamo 17 Stableford 
točk točkam, ki smo jih dosegli

+16 17 = 33

Izračun Score Differentiala 
na 18 lukenj

*Na podlagi 9 odigranih lukenj.

Golf igrišče Lepi dol Igralec:  JJaanneezz  NNoovvaakk
Rumena udarjališča (Prvih 9):  36.2 9 lukenj Slope Rating:  122
Hendikep indeks: 2211..00 9 lukenj Hendikep igrišča:    1111

Prilagoditev rezultata za 9 lukenj – Primer izračuna
Golf igrišče Lepi dol Igralec:  JJaanneezz  NNoovvaakk
Rumena udarjališča (Prvih 9):  36.2 9 lukenj Slope Rating:  122
Hendikep indeks: 2211..00 9 lukenj Hendikep igrišča:    1111

Hole 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Out

Par 4 4 5 4 3 5 4 5 3 37

S.I. 7 13 3 9 15 1 11 5 17

Score 55 55 77 55 44 88 55 77 44 5500
Pts. 22 22 22 22 22 11 22 11 22 1166

x
(113 ÷ 9 lukenj
Slope Rating)

(2 x 9-lukenj par + 18 
lukenj Hendikep igrišča* –
(izračunane točke– 36) – 2 
x 9 lukenj Course Rating)

Rezultat povečamo tako, da dodamo 17 Stableford točk
točkam, ki smo jih dosegli

+16 17 = 33

Izračun Score Differentiala 
na 18 lukenj

*Na podlagi 9 odigranih lukenj.
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Izračun Hendikepa igrišča za 18 lukenj - osnova za 9 odigranih lukenj

x (9-lukenj Slope Rating ÷
113)

Hendikep
indeks

(2 x 9-lukenj Course Rating – 2 x 9-
lukenj par)+

21.0 (122 ÷ 113) (72.4 – 74)

= 21.1

Za izračun Score Differential je to zaokroženo na najbližje celo število.

Prilagoditev rezultata za 9 lukenj – Primer izračuna
Golf igrišče Lepi dol Igralec:  JJaanneezz  NNoovvaakk
Rumena udarjališča (Prvih 9):  36.2 9 lukenj Slope Rating:  122
Hendikep indeks: 2211..00 9 lukenj Hendikep igrišča:    1111

Hole 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Out

Par 4 4 5 4 3 5 4 5 3 37

S.I. 7 13 3 9 15 1 11 5 17

Score 55 55 77 55 44 88 55 77 44 5500
Pts. 22 22 22 22 22 11 22 11 22 1166

x
(113 ÷ 9 lukenj
Slope Rating)

(2 x 9-lukenj par + 18
lukenj Hendikep igrišča* –
(izračunane točke– 36) – 2 
x 9 lukenj Course Rating)

Rezultat povečamo tako, da dodamo 17 Stableford točk
točkam, ki smo jih dosegli

+16 17 = 33

*Na podlagi 9 odigranih lukenj.

(113 ÷ 122) (2 x 37) + 21
- (33 - 36) – (2 x 36.2)

= 23.7

Izračun Score Differentiala 
na 18 lukenj
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Izračun Hendikep indeksa

Evidenca 
rezultatov

Zgodovina zadnjih 20 sprejemljivih 
rezultatov igralca vključuje:
• datum odigranega kroga,
• Course Rating in Slope Rating udarjališč,
• igralčev rezultat in
• Score Differential.

Za manj kot 20 rezultatov
Izračun Hendikep indeksa

Število Score Diff. v evidenci 
rezultatov

Score Diff., ki se uporabijo za izračun 
Hendikep indeksa

Prilagoditev

1 Score Differential -2.0
2 Najnižji (1) -2.0
3 Najnižji (1) -2.0
4 Najnižji (1) -1.0
5 Najnižji (1) 0
6 Povprečje najnižjih 2 -1.0

7 or 8 Povprečje najnižjih 2 0
9 to 11 Povprečje najnižjih 3 0

12 to 14 Povprečje najnižjih 4 0
15 or 16 Povprečje najnižjih 5 0
17 or 18 Povprečje najnižjih 6 0

19 Povprečje najnižjih 7 0
20 Povprečje najnižjih 8 0
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Za manj kot 20 rezultatov - Primer:

Izračun Hendikep indeksa

Začetnik odda rezultat z izračunanim Score differentialom 36.5.

Igralčev hendikep je:

Za manj kot 20 rezultatov

Izračun Hendikep indeksa

Število Score Diff. v evidenci 
rezultatov

Score Diff., ki se uporabijo za 
izračun Hendikep indeksa

Prilagoditev

1 Score Differential -2.0
2 Najnižji (1) -2.0
3 Najnižji (1) -2.0
4 Najnižji (1) -1.0
5 Najnižji (1) 0
6 Povprečje najnižjih 2 -1.0

7 or 8 Povprečje najnižjih 2 0
9 to 11 Povprečje najnižjih 3 0

12 to 14 Povprečje najnižjih 4 0
15 or 16 Povprečje najnižji 5 0
17 or 18 Povprečje najnižji 6 0

19 Povprečje najnižji 7 0
20 Povprečje najnižji 8 0
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Za manj kot 20 rezultatov - Primer:

Izračun Hendikep indeksa

Začetnik odda rezultat z izračunanim Score differentialom 36.5.

Igralčev Hendikep indeks je:

Score 
Differential

36.5 =
Prilagoditev

- 2.0

H.I.

34.5

Igralec odda drugi (naslednji) rezultat, z izračunanim Score differentialom 40.7.

Igralčev Hendikep indeks je:

Za manj kot 20 rezultatov

Izračun Hendikep indeksa

Število Score Diff. v evidenci 
rezultatov

Score Diff., ki se uporabijo za izračun 
Hendikep indeksa

Prilagoditev

1 Score Differential -2.0
2 Najnižji (1) -2.0
3 Najnižji (1) -2.0
4 Najnižji (1) -1.0
5 Najnižji (1) 0
6 Povprečje najnižjih 2 -1.0

7 or 8 Povprečje najnižjih 2 0
9 to 11 Povprečje najnižjih 3 0

12 to 14 Povprečje najnižjih 4 0
15 or 16 Povprečje najnižji 5 0
17 or 18 Povprečje najnižji 6 0

19 Povprečje najnižji 7 0
20 Povprečje najnižji 8 0
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Za manj kot 20 rezultatov - Primer:

Izračun Hendikep indeksa

Začetnik odda rezultat z izračunanim Score differentialom 36.5.

Igralčev Hendikep indeks je:

Score 
Differential

36.5 =
Prilagoditev

- 2.0

H.I.

34.5

Igralec odda drugi (naslednji) rezultat, z izračunanim Score differentialom 40.7.

Igralčev Hendikep indeks je:

Najnižji Score 
Differential

36.5 =
Prilagoditev

- 2.0

H.I.

34.5

Za manj kot 20 rezultatov - Primer:

Izračun Hendikep indeksa

Igralec odda tretji (3) in četrti (4) rezultat, z izračunanima Score differentialoma 43.2 in 45.9. 
V njegovi evidenci so 4 rezultati – 45.9, 43.2, 40.7 in 36.5. 

Igralčev Hendikep indeks je:
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Za manj kot 20 rezultatov

Izračun Hendikep indeksa

Število Score Diff. v evidenci 
rezultatov

Score Diff., ki se uporabijo za izračun 
Hendikep indeksa

Prilagoditev

1 Score Differential -2.0
2 Najnižji (1) -2.0
3 Najnižji (1) -2.0
4 Najnižji (1) -1.0
5 Najnižji (1) 0
6 Povprečje najnižjih 2 -1.0

7 or 8 Povprečje najnižjih 2 0
9 to 11 Povprečje najnižjih 3 0

12 to 14 Povprečje najnižjih 4 0
15 or 16 Povprečje najnižji 5 0
17 or 18 Povprečje najnižji 6 0

19 Povprečje najnižji 7 0
20 Povprečje najnižji 8 0

Za manj kot 20 rezultatov - Primer:

Izračun Hendikep indeksa

Igralec odda tretji (3) in četrti (4) rezultat, z izračunanima Score differentialoma 43.2 in 
45.9. V njegovi evidenci so 4 rezultati – 45.9, 43.2, 40.7 in 36.5.  

Igralčev Hendikep indeks je:

Najnižji Score 
Differential

36.5 =
Prilagoditev

- 1.0

H.I.

35.5
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• Povprečje najnižjih 8 od 
zadnjih 20 rezultatov 
oziroma Score 
differentialov, zaokroženih 
na najbližjo desetino.

Izračun Hendikep indeksa
Če ima igralec 20 ali več rezultatov

povprečju 
najbolših

8

od 
zadnjih 20
rezultatov

Hendikep Indeks
temelji na:

Primer seznama rezultatov
Za.
Rez. Datum Igrišče Course 

Rating
Slope 
Rating

Bruto pri. 
rezultat

Score 
Differential

1 22/9/20 Igrišče A 70.5 125 91 18.5
2 5/9/20 Igrišče A 70.5 125 92 19.4
3 1/9/20 Igrišče A 70.5 125 99 25.8
4 28/8/20 Igrišče A 70.5 125 89 16.7
5 23/8/20 Igrišče C 71.3 127 92 18.4
6 26/7/20 Igrišče B 72.2 131 87 12.8
7 14/7/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0
8 4/7/20 Igrišče A 70.5 125 88 15.8
9 19/6/20 Igrišče C 71.3 127 87 13.5

10 16/6/20 Igrišče F 69.9 118 95 24.0
11 12/6/20 Igrišče D 70.1 115 86 15.6
12 5/6/20 Igrišče B 72.2 131 85 11.0
13 2/6/20 Igrišče A 70.5 125 82 10.4
14 30/5/20 Igrišče A 70.5 125 94 21.2
15 25/5/20 Igrišče F 69.9 118 89 18.3
16 22/5/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0
17 29/4/20 Igrišče A 70.5 125 85 13.1
18 14/4/20 Igrišče A 70.5 125 93 20.3
19 10/4/20 Igrišče A 70.5 125 94 21.2
20 3/4/20 Igrišče B 72.2 131 86 12.1
21
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Primer izračuna 8/20
Za.
Rez. Datum Igrišče Course 

Rating
Slope 
Rating

Bruto pri. 
rezultat

Score 
Differential

1 22/9/20 Igrišče A 70.5 125 91 18.5
2 5/9/20 Igrišče A 70.5 125 92 19.4
3 1/9/20 Igrišče A 70.5 125 99 25.8
4 28/8/20 Igrišče A 70.5 125 89 16.7
5 23/8/20 Igrišče C 71.3 127 92 18.4
6 26/7/20 Igrišče B 72.2 131 87 12.8
7 14/7/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0
8 4/7/20 Igrišče A 70.5 125 88 15.8
9 19/6/20 Igrišče C 71.3 127 87 13.5
10 16/6/20 Igrišče F 69.9 118 95 24.0
11 12/6/20 Igrišče D 70.1 115 86 15.6
12 5/6/20 Igrišče B 72.2 131 85 11.0
13 2/6/20 Igrišče A 70.5 125 82 10.4
14 30/5/20 Igrišče A 70.5 125 94 21.2
15 25/5/20 Igrišče F 69.9 118 89 18.3
16 22/5/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0
17 29/4/20 Igrišče A 70.5 125 85 13.1
18 14/4/20 Igrišče A 70.5 125 93 20.3
19 10/4/20 Igrišče A 70.5 125 94 21.2
20 3/4/20 Igrišče B 72.2 131 86 12.1
21

Seštevek najboljših 8 od 
zadnjih 20:

Hendikep indeks je 13.0 

Povprečje:

12.8

+ 15.8

+ 13.5

+ 15.6

+ 11.0

+ 10.4

+ 13.1

+ 12.1

= 104.3 / 8

Primer izračuna 8/20
Za.
Rez. Datum Igrišče Course 

Rating
Slope 
Rating

Bruto pri. 
rezultat

Score 
Differential

1 22/9/20 Igrišče A 70.5 125 91 18.5
2 5/9/20 Igrišče A 70.5 125 92 19.4
3 1/9/20 Igrišče A 70.5 125 99 25.8
4 28/8/20 Igrišče A 70.5 125 89 16.7
5 23/8/20 Igrišče C 71.3 127 92 18.4
6 26/7/20 Igrišče B 72.2 131 87 12.8
7 14/7/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0
8 4/7/20 Igrišče A 70.5 125 88 15.8
9 19/6/20 Igrišče C 71.3 127 87 13.5
10 16/6/20 Igrišče F 69.9 118 95 24.0
11 12/6/20 Igrišče D 70.1 115 86 15.6
12 5/6/20 Igrišče B 72.2 131 85 11.0
13 2/6/20 Igrišče A 70.5 125 82 10.4
14 30/5/20 Igrišče A 70.5 125 94 21.2
15 25/5/20 Igrišče F 69.9 118 89 18.3
16 22/5/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0
17 29/4/20 Igrišče A 70.5 125 85 13.1
18 14/4/20 Igrišče A 70.5 125 93 20.3
19 10/4/20 Igrišče A 70.5 125 94 21.2
20 3/4/20 Igrišče B 72.2 131 86 12.1
21

Za.
Rez. Datum Igrišče Course 

Rating
Slope 
Rating

Bruto pri. 
rezultat

Score 
Differential

Igrišče A
2 22/9/20 Igrišče A 70.5 125 91 18.5
3 5/9/20 Igrišče A 70.5 125 92 19.4
4 1/9/20 Igrišče A 70.5 125 99 25.8
5 28/8/20 Igrišče C 70.5 125 89 16.7
6 23/8/20 Igrišče B 71.3 127 92 18.4
7 26/7/20 Igrišče A 72.2 131 87 12.8
8 14/7/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0
9 4/7/20 Igrišče C 70.5 125 88 15.8
10 19/6/20 Igrišče F 71.3 127 87 13.5
11 16/6/20 Igrišče D 69.9 118 95 24.0
12 12/6/20 Igrišče B 70.1 115 86 15.6
13 5/6/20 Igrišče A 72.2 131 85 11.0
14 2/6/20 Igrišče A 70.5 125 82 10.4
15 30/5/20 Igrišče F 70.5 125 94 21.2
16 25/5/20 Igrišče A 69.9 118 89 18.3
17 22/5/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0
18 29/4/20 Igrišče A 70.5 125 85 13.1
19 14/4/20 Igrišče A 70.5 125 93 20.3
20 10/4/20 Igrišče B 70.5 125 94 21.2
21 3/4/20 Igrišče A 72.2 131 86 12.1

1 25/9/20 Igrišče B 72.2 131 89 14.5
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Primer izračuna 8/20
Za.
Rez. Datum Igrišče Course 

Rating
Slope 
Rating

Bruto pri. 
rezultat

Score 
Differential

1 22/9/20 Igrišče A 70.5 125 91 18.5
2 5/9/20 Igrišče A 70.5 125 92 19.4
3 1/9/20 Igrišče A 70.5 125 99 25.8
4 28/8/20 Igrišče A 70.5 125 89 16.7
5 23/8/20 Igrišče C 71.3 127 92 18.4
6 26/7/20 Igrišče B 72.2 131 87 12.8
7 14/7/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0
8 4/7/20 Igrišče A 70.5 125 88 15.8
9 19/6/20 Igrišče C 71.3 127 87 13.5

10 16/6/20 Igrišče F 69.9 118 95 24.0
11 12/6/20 Igrišče D 70.1 115 86 15.6
12 5/6/20 Igrišče B 72.2 131 85 11.0
13 2/6/20 Igrišče A 70.5 125 82 10.4
14 30/5/20 Igrišče A 70.5 125 94 21.2
15 25/5/20 Igrišče F 69.9 118 89 18.3
16 22/5/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0
17 29/4/20 Igrišče A 70.5 125 85 13.1
18 14/4/20 Igrišče A 70.5 125 93 20.3
19 10/4/20 Igrišče A 70.5 125 94 21.2
20 3/4/20 Igrišče B 72.2 131 86 12.1
21

Za.
Rez. Datum Igrišče Course 

Rating
Slope 
Rating

Bruto pri. 
rezultat

Score 
Differential

1 25/9/20 Igrišče B 72.2 131 89 14.5
2 22/9/20 Igrišče A 70.5 125 91 18.5
3 5/9/20 Igrišče A 70.5 125 92 19.4
4 1/9/20 Igrišče A 70.5 125 99 25.8
5 28/8/20 Igrišče A 70.5 125 89 16.7
6 23/8/20 Igrišče C 71.3 127 92 18.4
7 26/7/20 Igrišče B 72.2 131 87 12.8
8 14/7/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0
9 4/7/20 Igrišče A 70.5 125 88 15.8

10 19/6/20 Igrišče C 71.3 127 87 13.5
11 16/6/20 Igrišče F 69.9 118 95 24.0
12 12/6/20 Igrišče D 70.1 115 86 15.6
13 5/6/20 Igrišče B 72.2 131 85 11.0
14 2/6/20 Igrišče A 70.5 125 82 10.4
15 30/5/20 Igrišče A 70.5 125 94 21.2
16 25/5/20 Igrišče F 69.9 118 89 18.3
17 22/5/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0
18 29/4/20 Igrišče A 70.5 125 85 13.1
19 14/4/20 Igrišče A 70.5 125 93 20.3
20 10/4/20 Igrišče A 70.5 125 94 21.2
21 3/4/20 Igrišče B 72.2 131 86 12.1

1 25/9/20 Igrišče B 72.2 131 89 14.5

Primer izračuna 8/20
Za.
Rez. Datum Igrišče Course 

Rating
Slope 
Rating

Bruto pri. 
rezultat

Score 
Differential

1 25/9/20 Igrišče A 72.2 131 89 14.5
2 22/9/20 Igrišče A 70.5 125 91 18.5
3 5/9/20 Igrišče A 70.5 125 92 19.4
4 1/9/20 Igrišče A 70.5 125 99 25.8
5 28/8/20 Igrišče C 70.5 125 89 16.7
6 23/8/20 Igrišče B 71.3 127 92 18.4
7 26/7/20 Igrišče A 72.2 131 87 12.8
8 14/7/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0
9 4/7/20 Igrišče C 70.5 125 88 15.8

10 19/6/20 Igrišče F 71.3 127 87 13.5
11 16/6/20 Igrišče D 69.9 118 95 24.0
12 12/6/20 Igrišče B 70.1 115 86 15.6
13 5/6/20 Igrišče A 72.2 131 85 11.0
14 2/6/20 Igrišče A 70.5 125 82 10.4
15 30/5/20 Igrišče F 70.5 125 94 21.2
16 25/5/20 Igrišče A 69.9 118 89 18.3
17 22/5/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0
18 29/4/20 Igrišče A 70.5 125 85 13.1
19 14/4/20 Igrišče A 70.5 125 93 20.3
20 10/4/20 Igrišče B 70.5 125 94 21.2
21 3/4/20 Igrišče A 72.2 131 86 12.1

Seštevek najboljših 8 od 
zadnjih 20:

Hendikep indeks je 13.3 

Povprečje:
:

14.5

+ 12.8

+ 15.8

+ 13.5

+ 15.6

+ 11.0

+ 10.4

+ 13.1

= 106.7 ÷ 8
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Maksimalni Hendikep indeks (Pravilo 5.3)

Ne glede na starost ali spol

Memoriranje Najnižjega Hendikep indeksa (NHI)

Najnižji  Hendikep 
indeks

Je najnižji Hendikep indeks, ki ga je dosegel 
igralec v 12-mesečnem obdobju pred zadnjim 
rezultatom v svojem seznamu rezultatov

Omejitev (CAP)

Postopek, ki zmanjša ali omeji število, s katerim 
se lahko indeks igralca Hendikep poveča - če ga 
merimo z igralčevim nizkim Hendikep indeksom.
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 Igralčev najnižji hendikep indeks je sestavni del 
evidence rezultatov

 Ponuja referenčno točko, s katero je mogoče 
primerjati trenutni Hendikep indeks

 S tem bi zagotovili, da se trenutni igralčev Hendikep 
indeksi ne more v kratkem času oddaljiti predaleč od 
dokazanih sposobnosti.

 Če je nov indeks večji kot določeno število udarcev 
nad najnižjim Hendikep indeksom, se sproži omejitev 
(CAP).

Memoriranje Najnižjega Hendikep indeksa

Najnižji
Hendikep

Indeks

Omejitev je predvidena na dveh 
stopnjah: 

 Mehka omejitev „zavira“ 
preveliko zvišanje

 Trda omejitev prepreči 
nadaljnje zvišanje

Omejitev zvišanja Hendikep indeksa

MEHKA OMEJITEV

TRDA OMEJITEV
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 Mehka omejitev zavira gibanje navzgor, ko je 
razlika med novim izračunanim indeksom in 
najnižjem hendikep indeksom večja od 3,0.

 Povečanje se zmanjša za 50% katere koli vrednosti 
nad 3,0.

 Trda omejitev preprečuje nadaljnje premikanje 
navzgor, tako da je trda zgornja meja postavljena na 
5,0 nad najnižjim hendikep indeksom.

 Postopek mehke in trde omejitve začne veljati šele, 
ko igralec v seznamu doseže vsaj 20 sprejemljivih 
rezultatov. 

Omejitev zvišanja Hendikep indeksa

MEHKA OMEJITEV

TRDA OMEJITEV

Formula 1 – Primerjava

• Pomislite, da avtomobil dirka po stezi, se drži steze in 
ostaja na njej

Omejitev zvišanja Hendikep indeksa
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Formula 1 – Primerjava

• Pomislite, da avtomobil dirka po stezi, se drži steze in 
ostaja na njej (8 / 20)

8 / 20

Omejitev zvišanja Hendikep indeksa

Formula 1 – Primerjava

• Pomislite, da avtomobil dirka po stezi, se drži steze in 
ostaja na njej (8 / 20)

• Zdaj si zamislite situacijo, ko voznik izgubi malo 
nadzora, zaradi česar bo z roba steze zapeljal v 
gramoz.

8 / 20

Omejitev zvišanja Hendikep indeksa
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Formula 1 – Primerjava

• Pomislite, da avtomobil dirka po stezi, se drži steze in 
ostaja na njej (8 / 20)

• Zdaj si zamislite situacijo, ko voznik izgubi malo 
nadzora, zaradi česar bo z roba steze zapeljal v 
gramoz.

8 / 20

Omejitev zvišanja Hendikep indeksa

Formula 1 – Primerjava

• Pomislite, da avtomobil dirka po stezi, se drži steze in 
ostaja na njej (8 / 20)

• Zdaj si zamislite situacijo, ko voznik izgubi malo nadzora, 
zaradi česar bo z roba steze zapeljal v gramoz.

• Zaradi tega se avto ne ustavi - zaradi spremembe 
površine pa se pri tem zmanjša hitrost avtomobila 
(mehka omejitev)

8 / 20

Mehka 
omejitev

+ 3.0

Omejitev zvišanja Hendikep indeksa
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Formula 1 – Primerjava

• Pomislite, da avtomobil dirka po stezi, se drži steze in ostaja 
na njej (8 / 20)

• Zdaj si zamislite situacijo, ko voznik izgubi malo nadzora, 
zaradi česar bo z roba steze zapeljal v gramoz.

• Zaradi tega se avto ne ustavi - zaradi spremembe površine 
pa se pri tem zmanjša hitrost avtomobila (mehka omejitev)

• Če gramoz hitrosti ne zmanjša, avtomobil zadene ograjo in 
se ustavi (trda omejitev)

8 / 20

+ 5.0

+ 3.0

Mehka 
omejitev

Trda
omejitev

Omejitev zvišanja Hendikep indeksa

8 / 20
Formula 1 – Primerjava

• Če je razlika med posodobljenim HI igralca in 
njegovim  nizkim HI ≤ 3 - velja osnovni izračun 8/20 
(avto ostane na asfaltu)

Omejitev zvišanja Hendikep indeksa
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8 / 20
Formula 1 – Primerjava

• Če je razlika med posodobljenim HI igralca in 
njegovim  nizkim HI ≤ 3 - velja osnovni izračun 8/20 
(avto ostane na asfaltu)

• Če je razlika med posodobljenim HI igralca in 
njegovim Najnižjim HI > 3  - se uporabi mehka 
omejitev (avto je v gramozu)

Omejitev zvišanja Hendikep indeksa

8 / 20

+ 3.0

Formula 1 – Primerjava

• Če je razlika med posodobljenim HI igralca in 
njegovim  nizkim HI ≤ 3 - velja osnovni izračun 8/20 
(avto ostane na asfaltu)

• Če je razlika med posodobljenim HI igralca in 
njegovim Najnižjim HI > 3  - se uporabi mehka 
omejitev (avto je v gramozu)

• Učinek mehke omejitve je, da se vsako povečanje nad 
3 udarci zmanjša za 50% (upočasni se v gramozu)

Mehka 
omejitev

Omejitev zvišanja Hendikep indeksa
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Formula 1 – Primerjava

• Če je razlika med posodobljenim HI igralca in njegovim  nizkim 
HI ≤ 3 - velja osnovni izračun 8/20 (avto ostane na asfaltu)

• Če je razlika med posodobljenim HI igralca in njegovim 
Najnižjim HI > 3  - se uporabi mehka omejitev (avto je v 
gramozu)

• Učinek mehke omejitve je, da se vsako povečanje nad 3 udarci 
zmanjša za 50% (upočasni se v gramozu)

• Ko je razlika med zmanjšanim HI in najnižjim HI> 5 udarcev –
se uporabi Trda omejitev in ne pride do nadaljnjega povečanja 
(avtomobil zadene ograjo in se ustavi)

8 / 20

+ 5.0

Trda
omejitev

+ 3.0

Mehka 
omejitev

Omejitev zvišanja Hendikep indeksa

“Trda“ omejitev

Upoštevanje Mehke omejitve Upošt. Trde omejitve

Novo
izračunan HI 

(8 / 20)

Najnižji
Indeks

(NI)

8/20 -
NI ≤ 3.0 > 3.0 50% vrednosti> 

3.0 (Zaviranje) ≤ 3 + Zaviranje Sprememba 
do NI

>
5

Novi
HI

14.0 12.0 2.0 2.0 0 0 2.0 + 0 2.0 0 14.0

15.0 12.0 3.0 3.0 0 0 3.0 + 0 3.0 0 15.0

19.0 12.0 7.0 3.0 4.0 2.0 3.0 + 2.0 5.0 0 17.0

20.0 12.0 8.0 3.0 5.0 2.5 3.0 + 2.5 5.5 0.5 17.0

Igralec predloži nov rezultat:
Avg      Sep Okt     Nov   Dec
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Izjemni rezultati

 Razlika v rezultatu (SD), ki je v času kroga 
vsaj 7,0 udarcev ali večja od Hendikep 
indeksa igralca.
 Rezultat je lahko iz katere koli oblike 

igranja, tekmovalne ali splošne igre.
 Ko igralec doseže izjemen rezultat, 

hendikep formula doda dodatno prilagoditev 
igralčevim posodobljenemu Hendikep 
indeksu - v skladu s tabelo.
 Ta prilagoditev je dodatek kakršnega koli 

zmanjšanja, povzročenega v izračunu 8/20.

Relativna 
razlika SD

-7.0 -10.0

Dodatna 
prilagoditev

-1.0 -2.0

Postopek pri izjemnem rezultatu Za.
Rez. Datum Igrišče Course 

Rating
Slope 
Rating

Bruto pri. 
rezultat

Score 
Differential

1
2 25/9/20 Igrišče B 72.2 131 89 14.5
3 22/9/20 Igrišče A 70.5 125 91 18.5
4 5/9/20 Igrišče A 70.5 125 92 19.4
5 1/9/20 Igrišče A 70.5 125 99 25.8
6 28/8/20 Igrišče A 70.5 125 89 16.7
7 23/8/20 Igrišče C 71.3 127 92 18.4
8 26/7/20 Igrišče B 72.2 131 87 12.8
9 14/7/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0

10 4/7/20 Igrišče A 70.5 125 88 15.8
11 19/6/20 Igrišče C 71.3 127 87 13.5
12 16/6/20 Igrišče F 69.9 118 95 24.0
13 12/6/20 Igrišče D 70.1 115 86 15.6
14 5/6/20 Igrišče B 72.2 131 85 11.0
15 2/6/20 Igrišče A 70.5 125 82 10.4
16 30/5/20 Igrišče A 70.5 125 94 21.2
17 25/5/20 Igrišče F 69.9 118 89 18.3
18 22/5/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0
19 29/4/20 Igrišče A 70.5 125 85 13.1
20 14/4/20 Igrišče A 70.5 125 93 20.3
21 10/4/20 Igrišče A 70.5 125 94 21.2

Hendikep indeks = 13.3

Score differential 4.1 je vnesen, kar je 
9.2 udarcev boljše od trenutnega 
Hendikep indeksa; to je izjemen rezultat

1 1/10/20 Igrišče A 70.5 125 75 4.1
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Postopek pri izjemnem rezultatu Za.
Rez. Datum Igrišče Course 

Rating
Slope 
Rating

Bruto pri. 
rezultat

Score 
Differential

1
2 25/9/20 Igrišče B 72.2 131 89 14.5
3 22/9/20 Igrišče A 70.5 125 91 18.5
4 5/9/20 Igrišče A 70.5 125 92 19.4
5 1/9/20 Igrišče A 70.5 125 99 25.8
6 28/8/20 Igrišče A 70.5 125 89 16.7
7 23/8/20 Igrišče C 71.3 127 92 18.4
8 26/7/20 Igrišče B 72.2 131 87 12.8
9 14/7/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0

10 4/7/20 Igrišče A 70.5 125 88 15.8
11 19/6/20 Igrišče C 71.3 127 87 13.5
12 16/6/20 Igrišče F 69.9 118 95 24.0
13 12/6/20 Igrišče D 70.1 115 86 15.6
14 5/6/20 Igrišče B 72.2 131 85 11.0
15 2/6/20 Igrišče A 70.5 125 82 10.4
16 30/5/20 Igrišče A 70.5 125 94 21.2
17 25/5/20 Igrišče F 69.9 118 89 18.3
18 22/5/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0
19 29/4/20 Igrišče A 70.5 125 85 13.1
20 14/4/20 Igrišče A 70.5 125 93 20.3
21 10/4/20 Igrišče A 70.5 125 94 21.2

Hendikep indeks = 13.3

 Score differential 4.1 je vnesen, kar je 
9.2 udarcev boljše od trenutnega 
Hendikep indeksa; to je izjemen 
rezultat

Novo izračunan Hendikep indeks je 
11.9

 Z dodatno korekcijo -1.0, je novi 
Hendikep indeks 10.9

1 1/10/20 Igrišče A 70.5 125 75 4.1

Postopek pri izjemnem rezultatu Za.
Rez. Datum Igrišče Course 

Rating
Slope 
Rating

Bruto pri. 
rezultat

Score 
Differential

1 1/10/20 Igrišče A 70.5 125 75 4.1
2 25/9/20 Igrišče B 72.2 131 89 14.5
3 22/9/20 Igrišče A 70.5 125 91 18.5
4 5/9/20 Igrišče A 70.5 125 92 19.4
5 1/9/20 Igrišče A 70.5 125 99 25.8
6 28/8/20 Igrišče A 70.5 125 89 16.7
7 23/8/20 Igrišče C 71.3 127 92 18.4
8 26/7/20 Igrišče B 72.2 131 87 12.8
9 14/7/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0

10 4/7/20 Igrišče A 70.5 125 88 15.8
11 19/6/20 Igrišče C 71.3 127 87 13.5
12 16/6/20 Igrišče F 69.9 118 95 24.0
13 12/6/20 Igrišče D 70.1 115 86 15.6
14 5/6/20 Igrišče B 72.2 131 85 11.0
15 2/6/20 Igrišče A 70.5 125 82 10.4
16 30/5/20 Igrišče A 70.5 125 94 21.2
17 25/5/20 Igrišče F 69.9 118 89 18.3
18 22/5/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0
19 29/4/20 Igrišče A 70.5 125 85 13.1
20 14/4/20 Igrišče A 70.5 125 93 20.3
21 10/4/20 Igrišče A 70.5 125 94 21.2

 Popravek  -1 se izvede se izvede za vseh 20 
score differentials v seznamu igralčevih 
rezultatov

 To pomaga ohraniti učinek prilagoditve po 
predložitvi naslednjega rezultata

Adj

-1

-1
-1

-1

-1

-1
-1

-1

-1
-1

-1

-1

-1
-1

-1

-1
-1

-1

-1

-1
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Postopek pri izjemnem rezultatu Za.
Rez. Datum Igrišče Course 

Rating
Slope 
Rating

Bruto pri. 
rezultat

Score 
Differential

1 1/11/20 Igrišče A 70.5 125 88 15.8
2 25/10/20 Igrišče B 72.2 131 89 15.7
3 22/10/20 Igrišče A 70.5 125 89 16.7
4 5/10/20 Igrišče C 71.3 127 87 14.9
5 1/10/20 Igrišče A 70.5 125 75 4.1
6 25/9/20 Igrišče B 72.2 131 89 14.5
7 22/9/20 Igrišče A 70.5 125 91 18.5
8 5/9/20 Igrišče A 70.5 125 92 19.4
9 1/9/20 Igrišče A 70.5 125 99 25.8

10 28/8/20 Igrišče A 70.5 125 89 16.7
11 23/8/20 Igrišče C 71.3 127 92 18.4
12 26/7/20 Igrišče B 72.2 131 87 12.8
13 14/7/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0
14 4/7/20 Igrišče A 70.5 125 88 15.8
15 19/6/20 Igrišče C 71.3 127 87 13.5
16 16/6/20 Igrišče F 69.9 118 95 24.0
17 12/6/20 Igrišče D 70.1 115 86 15.6
18 5/6/20 Igrišče B 72.2 131 85 11.0
19 2/6/20 Igrišče A 70.5 125 82 10.4
20 30/5/20 Igrišče A 70.5 125 94 21.2
21 25/5/20 Igrišče F 69.9 118 89 18.3

 Popravek  -1 se izvede za vseh 20 score 
differentials v seznamu igralčevih rezultatov 
na 11.2

 To pomaga ohraniti učinek prilagoditve po 
predložitvi naslednjega rezultata

 Ker se prilagoditev ne doda poznejšim 
rezultatom, postopoma izpade iz seznama 
igralčevih rezultatov po „naravni“ poti

 Po 4 nadaljnjih rezultatih, se igralčev 
Hendikep indeks povrne 

Adj

-1
-1

-1

-1

-1
-1

-1

-1
-1

-1

-1

-1
-1

-1

-1
-1

-1

Za.
Rez. Datum Igrišče Course 

Rating
Slope 
Rating

Bruto pri. 
rezultat

Score 
Differential

2 1/11/20 Igrišče A 70.5 125 88 15.8
3 25/10/20 Igrišče B 72.2 131 89 15.5
4 22/10/20 Igrišče A 70.5 125 89 16.7
5 5/10/20 Igrišče C 71.3 127 87 14.9
6 1/10/20 Igrišče A 70.5 125 75 4.1
7 25/9/20 Igrišče B 72.2 131 89 14.5
8 22/9/20 Igrišče A 70.5 125 91 18.5
9 5/9/20 Igrišče A 70.5 125 92 19.4

10 1/9/20 Igrišče A 70.5 125 99 25.8
11 28/8/20 Igrišče A 70.5 125 89 16.7
12 23/8/20 Igrišče C 71.3 127 92 18.4
13 26/7/20 Igrišče B 72.2 131 87 12.8
14 14/7/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0
15 4/7/20 Igrišče A 70.5 125 88 15.8
16 19/6/20 Igrišče C 71.3 127 87 13.5
17 16/6/20 Igrišče F 69.9 118 95 24.0
18 12/6/20 Igrišče D 70.1 115 86 15.6
19 5/6/20 Igrišče B 72.2 131 85 11.0
20 2/6/20 Igrišče A 70.5 125 82 10.4
21 30/5/20 Igrišče A 70.5 125 94 21.2

 Odigran je še en rezultat s Score 
Differentialom 4.1, ki je 7,2 boljši od 
igralčevih 11,2 Hendikep indeksa

 To vodi v nadaljnjo -1 prilagoditev za vseh 20 
prejšnjih Score Differentialov, ki se lahko 
prekrivajo s prejšnjimi prilagoditvami

 Torej je učinek več izjemnih rezultatov 
kumulativen

Adj

-1

-1
-1

-1

-1

-1 / -1
-1 / -1

-1 / -1

-1 / -1
-1 / -1

-1 / -1

-1 / -1

-1 / -1
-1 / -1

-1 / -1

-1 / -1
-1 / -1

-1 / -1

-1 / -1

-1 / -1

-1

1 10/11/20 Igrišče A 70.5 125 75 4.1

Postopek pri izjemnem rezultatu
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Postopek pri izjemnem rezultatu Za.
Rez. Datum Igrišče Course 

Rating
Slope 
Rating

Bruto pri. 
rezultat

Score 
Differential

2 1/11/20 Igrišče A 70.5 125 88 15.8
3 25/10/20 Igrišče B 72.2 131 89 15.5
4 22/10/20 Igrišče A 70.5 125 89 16.7
5 5/10/20 Igrišče C 71.3 127 87 14.9
6 1/10/20 Igrišče A 70.5 125 75 4.1
7 25/9/20 Igrišče B 72.2 131 89 14.5
8 22/9/20 Igrišče A 70.5 125 91 18.5
9 5/9/20 Igrišče A 70.5 125 92 19.4

10 1/9/20 Igrišče A 70.5 125 99 25.8
11 28/8/20 Igrišče A 70.5 125 89 16.7
12 23/8/20 Igrišče C 71.3 127 92 18.4
13 26/7/20 Igrišče B 72.2 131 87 12.8
14 14/7/20 Igrišče A 70.5 125 97 24.0
15 4/7/20 Igrišče A 70.5 125 88 15.8
16 19/6/20 Igrišče C 71.3 127 87 13.5
17 16/6/20 Igrišče F 69.9 118 95 24.0
18 12/6/20 Igrišče D 70.1 115 86 15.6
19 5/6/20 Igrišče B 72.2 131 85 11.0
20 2/6/20 Igrišče A 70.5 125 82 10.4
21 30/5/20 Igrišče A 70.5 125 94 21.2

 Odigran je še en rezultat s Score 
Differentialom 4.1, ki je 7,2 boljši od 
igralčevih 11,2 Hendikep indeksa

 To vodi v nadaljnjo -1 prilagoditev za vseh 20 
prejšnjih Score Differentialov, ki se lahko 
prekrivajo s prejšnjimi prilagoditvami

 Torej je učinek več izjemnih rezultatov 
kumulativen

 Novi Hendikep indeks v tem primeru je sedaj  
8,9

Adj

-1
-1

-1

-1
-1

-1 / -1

-1 / -1
-1 / -1

-1 / -1

-1 / -1

-1 / -1
-1 / -1

-1 / -1

-1 / -1
-1 / -1

-1 / -1

-1 / -1

-1 / -1
-1 / -1

-1 / -1

-1

1 10/11/20 Igrišče A 70.5 125 75 4.1

Izračun pogojev igranja (Pravilo 5.6)

 Nenormalne pogoje igranja lahko povzročijo vreme in/ali ureditev 
igrišča.
 PCC oceni, ali so bili pogoji igranja na dan "normalni" ali bistveno težji 

ali lažji od običajnih.

PCC - Playing Conditions Calculation
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Izračun pogojev igranja (Pravilo 5.6)

 Kadar zaradi nenormalnih pogojev 
igranja v določenem dnevu rezultat 
postane višji ali nižji, kot je bilo 
pričakovano, bo izračun pogojev igranja 
prilagodil Score differential, da bolje 
odraža dejansko zmogljivost igralca.
 To pomeni, da je lahko višji rezultat na 

težak dan še vedno dober rezultat in 
celo eden od najboljših 8, ki se 
uporablja za izračun posodobljenih 
Hendikep indeksov

DOBER
REZULTATTežak dan

za igro

VISOK
REZULTAT

 Na splošno se izvaja samo enkrat na dan

 Upošteva se vse sprejemljive rezultate na igrišču  
(vse oblike, tekmovalni in rekreacijski, 9 in 18 
lukenj)

 Zahteva vsaj osem sprejemljivih rezultatov, ki so jih 
predložili igralci s Hendikep indeksom 36,0 ali manj

 Samodejno se uporablja v izračunu Score 
differentiale za vse igralce

 Zasnovan je tako, da je po naravi preprost in 
konservativen, saj prilagaja razlike točk v celih 
vrednostih od -1 do +3

Izračun pogojev igranja (PCC)
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 Igralci morajo svoje rezultate predložiti čim prej po 
končanem krogu in pred polnočjo.

 To pomeni, da bo rezultat uporabljen za izračun 
pogojev igranja.

 Igralčeve Hendikep indekse je treba posodobiti 
dan po predložitvi rezultata ali čim prej zatem.

 Če se v enem dnevu predloži več kot en rezultat, 
se Hendikep indeksi običajno ne posodobijo do 
naslednjega dne.

Hitra revizija Hendikep indeksov (Pravilo 5.4)

Izračun Score Diff. za 18 lukenj z PCC (Pravilo 5.1a)

V seštevni igri (bruto rezultat, neto rezultat ali največji rezultat), kjer se 
rezultati vrnejo kot luknja po luknji ali prilagojeni bruto rezultat:

V Stableford in Par/Bogey formatu, kjer se upoštevajo dosežene STB točke 
relativno do para:

x(113 ÷ Slope Rating) (Prilagojen bruto rez. – Course Rating) – PCC korekcija

x(113 ÷ Slope Rating)
(par + Hendikep igrišča – (točke STB – 36) – Course 

Rating) - PCC korekcija

105

106



Svetovni hendikep sistem 26.2.2020

54

Izračun Score Diff. za 18 lukenj z PCC

Primer:

Igralčev bruto rezultat je 95 na igrišču z Course Rating 71.5 in Slope Rating 125.
PCC za ta dan je +1. Igralčev score differential je:

(113 ÷ 125)

0.904 =(95 – 71.5 –

(23.5 –

Score Differential

20.3

Igralčev bruto rezultat je 97 na igrišču z Course Rating 73.8 in Slope Rating 140.
PCC za ta dan je -1. Igralčev score differential je:

:
(113 ÷ 140)

0.807 =(97 – 73.8 –

(23.2 –

Score Differential

19.5

x

x

- PCC)

- (+1))

- PCC)

- (-1)

x(113 ÷ Slope Rating) (Bruto rezultat– Course Rating – PCC korekcija)

Notranje jedro
(Rezultati /Score differentiali)

Zunanje jedro (8 / 20 preračun)

Plašč (zgornji del)
(Izjemni rezultati)

Plašč (Omejitve)

Skorja
(Letni pregled hendikepov)

Plasti Hendikep formule
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Kaj vpliva na igralčev Hendikep indeks?

 Osnovni izračun najboljših 8 od zadnjih 20 SD

 Slope Rating prilagoditev na Hendikep igrišča & Igralni hendikep

 Povečanje ni več omejeno na 0,1, temveč mehanizem 
„omejitve“ – CAP preprečuje povečanje v določen časovnem 
obdobju

 PCC - robusten, vendar konservativen mehanizem

 Izjemni rezultati pripeljejo do takojšnjega zmanjšanja; to lahko 
sproži že en (1) sam rezultat

 Neto dvojni bogey – največji rezultat na luknji za namene 
hendikepa

Ukrepi komisij (Pravilo 7)

Načelo pravila:

Hendikep komisija igra ključno vlogo pri uspešni 
administraciji igralčevih Hendikep indeksov in ima 
sredstva za posredovanje, kadar izračunani 
Hendikep indeksa ne odražajo več igralčevih 
sposobnosti za igranje golfa.

Komisija, ki je pristojna za tekmovanje, ima tudi 
pomembno vlogo pri določanju ustreznih pogojev 
tekmovanja za vse sodelujoče igralce.
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Upravljanje Hendikep indeksa

Hendikep 
komisija

Subjekt, ki ga ustanovi golf klub ali GZS, ki je 
odgovoren za zagotavljanje izpolnjevanja 
obveznosti golf kluba ali GZS v skladu s Pravili 
hendikepa

Hendikep 
pregled

Postopek, ki ga je izvedla Hendikep komisija, da 
ugotovi, ali je treba igralčeve Hendikep indekse 
prilagoditi.

Golf klub
Primarni golf klub igralca, ki ga igralec določi, da se 
njegov Hendikep indeks upravlja v skladu s Pravili 
hendikepa

 Komisija za hendikepe vsaj enkrat letno pregleda hendikepe za 
vse igralce, za katere je odgovorna.

 Programska oprema, bo sama ugotovila za katere igralce je 
nujno potreben pregled njihovih hendikep.

 Igralec lahko zahteva pregled hendikepa, če meni, da njegov 
Hendikep indeks ne odraža več njegovih sposobnosti igranja 
golfa.

 Igralec mora biti seznanjen s postopkom pregleda hendikepa in 
biti vključen v njega ter se lahko pritožiti na odločitev

Izvajanje pregleda hendikepov
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Hendikep pregled

Pregled lahko 
vključuje katero 
koli posamezno 
področje ali pa vsa 
od sledečih 
prikazanih 
možnosti:

Zgodovina igralčevih 
rezultatov

Trend igralčevih Hendikep 
indeksov - razlike v 
igralčevih Hendikep 

indeksih v zadnjih 12 
mesecih / 24 mesecih.

Odstopanja od 
pričakovane uspešnosti -

rezultatov igralca.

Pogostost predložitve 
rezultatov v zadnjih 12 
mesecih z predhodnim 
12-mesečnim ciklom.

Primerjava povprečnih 
razlik med tekmovalnimi 
in priložnostnimi krogi.

Primerjava povprečnih 
razlik v rezultatih med 

Match play igro in 
seštevno igro.

Morebitni rezultati iz ali 
znanih predstav v 

nepooblaščenih igranih 
oblikah.

% sprejemljivih rezultatov 
iz krogov z 9 luknjami

% sprejemljivih rezultatov, 
poslanih domačemu 

klubu.

Prilagoditev igralčevega Hendikep indeksa

Ko je pregled hendikepa končan, lahko komisija za hendikep 
prilagodi igralčev Hendikep indeks, da bolje odraža njegove 
dokazane sposobnosti na podlagi analiziranih rezultatov.

Prilagoditev mora izpolnjevati naslednja merila:
• najmanj 1 polni »udarec«; in
• razen v izjemnih okoliščinah, le povečanje Hendikep indeksa 

igralca za do 5,0 udarcev nad njegovim najnižjim Hendikep 
indeksom.

Ni pa omejitve, kako daleč navzdol je mogoče prilagoditi Hendikep 
indeks
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Prilagoditve lahko izvedemo z:
 Zahtevo za ponastavitev Hendikep indeksov z uporabo 

prilagoditve za vsak od zadnjih 20 Score differentialov v 
seznamu rezultatov, da se dosežejo izbrani Hendikep 
indeksi,

ALI
 Zahteva za ponastavitev in/ali zamrznitev Hendikep

indeksov za določeno časovno obdobje.

Če je potrebno, bi se morala komisija za hendikep 
posvetovati z Hendikep komisijo GZS, preden zahteva 

prilagoditev  igralčevega Hendikep indeksa

Prilagoditev igralčevega Hendikep indeksa

Uporaba dovoljenih sankcij

 Če igralec ne predloži rezultata iz dovoljene oblike 
igranja, bi morala Hendikep komisija to preiskati in 
ustrezno ukrepati.
 Če je bil razlog upravičen in je sprejemljiv rezultat 

možno pridobiti, bo rezultat upoštevan.
 Če ni bilo utemeljenega razloga in je sprejemljiv rezultat 

možno pridobiti, bo rezultat upoštevan.
 Če sprejemljiv rezultat ni možno pridobiti, se lahko 

vnese kazenski rezultat.
 V najresnejših primerih, ko sprejemljiv rezultat ni bil 

oddan, ima Komisija diskrecijsko pravico, da uporabi 
dodatne kazenske rezultate, ponastavi igralčeve Hendikep 
indeks ali razmisli o drugih disciplinskih postopkih.

Če 
rezultata 
ne 
predložite, 
kadar je to 
potrebno
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 Igralčev Hendikep indeksi mora biti 
odvzet/umaknjen, če igralec namerno ali večkrat ne 
izpolnjuje svojih odgovornosti v skladu s Pravili 
hendikepa
 Igralec mora biti obveščen o obdobju 

odvezam/umika Hendikep indeksa in o vseh dodatnih 
ukrepih.
 Odvzem/umik igralčevega Hendikep indeksa se 

izvede šele, ko je bil igralec obveščen in je imel 
možnost odgovora.
 Odvisno od pristojnosti bo tak postopek vodila 

Hendikep komisija in/ali disciplinska komisija GZS.

Odvzem Hendikep indeksa

Komisija, pristojna za tekmovanje, lahko določi 
pogoje v okviru Pogojev tekmovanja.

Na primer:

• Najvišja omejitev Hendikep indeksa za prijavo.

• Najvišja omejitev Hendikepa igrišča.

• Najvišji igralni hendikep.

Komisija lahko za igralce postavi tudi pogoje glede 
Igralnega hendikepa:

• če ni bil posodobljen od zadnjega odigranega 
kroga, ali

• če obstajajo dokazi, da indeksi Hendikep ne 
odražajo njihove sposobnosti.

Tekmovalna komisija

Tekmovanja za različne kategorije
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 Kadar mora igralec tekmovati z igralnim 
hendikepom, ki ni izračunan neposredno 
iz njihovih trenutnega Hendikep indeksa, 
je ta igralni hendikep pomemben samo za 
namene tekmovanja.

 Pri posodabljanju igralčevega Hendikep 
indeksa je treba uporabiti pravilen 
Hendikep igrišča.

Pogoji tekmovanja

Tekmovanja za različne kategorije

Dolžnosti tekmovalnih komisij

 Rezultate se pošlje takoj po krogu ali do konca dneva
 Obdelava rezultatov čim prej po koncu dneva
 Opredelitev pogojev tekmovanja z informacijami o Hendikep 

indeksih, ki jih je treba uporabljati
 Razumevanje pravic in odgovornosti, ki so predpisane s strani 

GZS
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In za konec …..

Vaše sposobnosti igranja so izražene v Hendikep indeksu.

Vaš Hendikep indeks bo dejansko odražal vaše realne 
sposobnosti in trenutno formo, če 
boste imeli v vašem seznamu rezultatov 
več odigranih krogov in posledično 
oddanih rezultatov.

SHS vam sedaj to omogoča!

Hvala za 
pozornost!
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